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Pasos para el diseno

Diagrama de estados

Tabla de estados/salida

Minimizacion de la tabla de estados/salida
Asignhacion de estados

Tabla de transicion/salida

Ecuaciones de excitacion

Diagrama 16gico



Diagrama de estados
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Diagrama de estados
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Diagrama de estados
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Diagrama de estados
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Diagrama de estados

Disefie una maquina de estados sincrona con 2 entradas X,Y y 1
salida Z, tal que, la salida debe ser 1 si el nUmero de entradas 1 en
X yY es multiplo de 4 desde que la maquina empezo a funcionar

y O en caso contrario.
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Tabla de estados/salida

Estado | 00 01 10 11 Z
A A B B C o)
B B C C D 0
C C D D A 0
D D A A B 1

Asignacion de Estado

Estado | Q1Qo0
A o0 <€ Estado inicial
B 01
C 10
D 11




Tabla de transicion/salida

XY

QQo | 00 | 01 | 10 | 11 | Z
00 00 | 01 | 01 | 10 | O©
01 01 | 10 | 10 | 11 | ©
10 10 | 11 | 11 | 00 | ©
11 11 | 00 | 00 | 01 | 1

Q1+Qo*



Recomendacion con la tabla de

transicion
XY
Q1Qo0 00 01 11 10 Z
00 00 01 10 01 0
01 01 10 11 10 0
r_.; 11 11 00 01 00 1
10 10 11 00 11 0

\ o ]

Establecer el mismo orden de los mapas de karnaugh



Desventajas

 Método sencillo para pocas entradas 0, 1 o
2, en el mundo real normalmente existe un
gran numero de entradas

e Se debe minimizar la tabla de estados.

 Necesidad de aplicar mapas de karnaugh
para obtener las ecuaciones de transicion.



